
NELSON BIDAULT--FERRE

Étudiant de 20 ans, développeur
passionné, créatif et rigoureux,
avec le souci de mener à bien
chaque projet!

06 72 37 49 23
nelson.bidaultferre@gmail.com

France
Châtellerault, 86100

COORDONNÉES

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

FORMATIONS

LANGUE
Anglais - Niveau C1
(Certifié CEC)

Programmation d’un outil à l’aide de différents langages
dans l’optique d’éviter les erreurs humaines sur certaines
tâches.
Travail en équipe et communication en anglais.
Gestion d’un projet en PHP / HTML/ CSS/ JavaScript jusqu’à
aboutissement.

2025 - 2028 :  Licence informatique parcours jeux vidéo
Angoulême- Cnam-Enjmin
Apprentissage et approfondissement sur l’utilisation du C#, ainsi
que de moteurs comme Unity, Unreal Engine, Godot. 
Bases sur la conception visuelle, le game design et le sound
design.
2023 - 2025 : BTS SIO (Service informatique aux organisations)
- Loudun - Lycée Guy Chauvet
Développement d’application, maîtrise des langages de
programmation (C++, SQL, Python, PHP, HTML / CSS,  Java) et
réalisation de MCD, MRD.
2020 - 2023 : Baccalauréat général - Châtellerault - Lycée
Marcelin Berthelot

COMPÉTENCES

PROFIL

CENTRES D’INTÉRÊT

Musique (Daft Punk,  Queen,
Joe Hisaishi)

Nouvelles technologies, et jeux
vidéo (Hollow Knight, Cyberpunk
2077, The Binding of Isaac)

Langues et cultures étrangères

Programmation de plusieurs outils dans le cadre d’un projet
interne.
 Aide à la mise à jour et au tri de fichiers utiles à Hutchinson.

2024 / 2025 : Stages en entreprise & CDD - Hutchinson CSP
Châtellerault. Durée 4 mois.

RECHERCHE D’ALTERNANCE - DÉVELOPPEUR
4 JOURS EN ENTREPRISE ET 1 JOUR EN FORMATION

PROJETS

Découverte de Godot Engine 30h– Réalisation de prototypes en
GDScript pour apprendre le moteur.

SweetStorm (en développement) 80h – Jeu 3D en duo dev
sous Unity et Blender, modélisation 3D et programmation avec
un scope assez large.

Global Game Jam 2025 48h – “Blown Away”
Développement sur Unity, du comportement des ennemis et
aides sur le fonctionnement de l’environnement dans une
équipe de 5 personnes.

→ Mon Portfolio

LIENS

→ Mon Github

http://dock-nel.github.io/Portfolio/
https://github.com/Dock-Nel
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